


... die Farben von schnappi ©

Original ... Reduzierung der Farbtiefe

Farbtiefe: 24Bit Farbtiefe: 8Bit Farbtiefe: 4Bit

~ 16,7Mio mogliche Farben
21177 tatsachliche Farben

256 Farben 16 Farben

Bei der Reduzierung der Farbtiefe nimmt auch die Anzahl tatsachlichen
Farben ab.

Die Qualitat des Bildes (Grafik) wird schlechter.



Bei Pixelgrafiken mit geringerer Farbtiefe (< 8Bit) werden die
tatsachlich verwendeten Farben als Farbpalette (Farbtabelle)

gespeichert.
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8Bit-Standardpalette

Jeder Farbe wird ein Indexwert (Zahl) zugeordnet. — indizierte Farben

Jede einzelne Farbe kann im RGB-Modell (dez/hex) beschrieben werden.



Farbpaletten von schnappi

schnappi_8bit.omp

256 Indexfarben

schnappi_4bit.omp

16 Indexfarben

Die den Indexwerten
zugeordneten Farben
kdnnen geandert werden.
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Fabt:[141]  Rot:
Satt.: 1 run:
FarbelBasis g Blau: [ 160

Farben hinzufugen

Farben definieren =

IEI%MH




Vergleich von Farbpaletten

schnappi_8bit.omp

Nemo_8bit.bmp

Jede Grafik (< 8Bit) besitzt i.R. seine eigene Farbpalette.

Die Palettenfarben verschiedener Grafiken kbnnen gespeichert

und ausgetauscht werden.



ausgetauschte Palettenfarben ...

» schnappi mit den » nemo mit den Index-
Indexfarben von nemo farben von schnappi



Farbtabellen-Animation
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Der Bewegungseffekt wird durch zyklische Umbelegung der
Farbpaletteneintrage (Farbtabellenrotation) erzielt.



