Wechselwirkungen
zwischen
Korpern
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BillardstolRe Atomzusammenstifie
(Nebelkammer)

— Nach einer Wechselwirkung zwischen Korpern kénnen Verformungen
und/oder Anderungen der Bewegungsrichtung der Kbrper auftreten ...



Die Wechselwirkung zwischen Kdrpern bei ihrem Zusammenstol3 kann
mit dem Energieerhaltungssatz nur unvollstandig beschrieben werden.

Die ,Wucht®, die ein bewegter Korper der Masse m und der
Geschwindigkeit v bei seiner Translation besitzt wird durch die

physikalische Grof3e Impuls beschrieben.

Definition: Impuls = Masse - Geschwindigkeit

Formelzeichen:  p p=m-v
kg-m

Einheit: [p] = 1kg - 1m/s =1 — = 1Ns

Der Impuls ist eine gerichtete physikalische Gré3e (Vektor).

Die Richtung des Impulses wird durch die Richtung der Geschwindigkeit
bestimmt.



Bei der Wechselwirkung von Korpern findet eine Impulsanderung statt.

Die Anderung des Impulses Ap kann hervorgerufen werden durch:

(1) Anderung des
Betrages der
Geschwindigkeit
des Kbrpers

- fallender bzw.
beschleunigter
Korper

- Abbremsen

\ eines Korpers

(2) Anderung der (3) Anderung der
Richtung der Masse des sich
Geschwindigkeit bewegenden
des Korpers Korpers
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- Abprallen eines - Raketenstart mit
KoOrpers an einer Ausstol} der
Wand Verbrennungsgase

- Ruckschlag eines
Tennisballs :

Y
- Av Ap =Am-v



Die Anderung des Impulses Ap eines Kdrpers wird durch die GréRe
Kraftstol? beschrieben.

Erklarung:

Der Wagen erfahrt innerhalb einer Zeit At eine Einwirkung durch die
Kraft F.

— Die Geschwindigkeit des Wagens nimmt zu.
— sein Impuls wird groler.



Der Kraftstol3 kennzeichnet die Einwirkung einer Kraft F in einer
bestimmten Zeit At.

Formelteichen: A alt: | .
P ( ) Bedingung:

Gleichung: A_pf =F - At F = konstant
Einheit: |[Ap] = 1N - 1s = 1Ns
Veranschaulichung: 4 F AF

F=konstant F#konstant
Die Flache unter dem
Graphen ist ein Maf3 Ap
fur den KraftstoRR. Ap

> 1 > t
At (Integralrechnung)

Der Kraftstol3 ist eine vektorielle Grof3e in Richtung der Kratft.

Zwischen dem Kraftstof3 F-At=m-Av
und Impuls gilt: KraftstoR = Impulsanderung



Beispiel: Start eines Sprinters




