Der schrage
Wurt
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Die Wurfbahn:

Yy A T

=1 gleichférmige Bewegung
schrag nach oben

Uberlagerung mit ...

l ... freiem Fall nach unten

~~. i » Wurfparabel

> X

Die Abwurfgeschwindigkeit v, wird in zwei Komponenten, in x- und
y-Richtung zerlegt.

Vox = Vo - cos(a) Voy = Vo - sin(a)
v, (t) = vy, = konstant v, (t) =voy —g-t=vysin(a) —g-t
9 : g
x(t) = voyx  t = Vg - cos(a) -t y(t) =gy - t _Etz = v, - sin(a) -L—Et_z
| T

... gleichzeitig ...



Aus der Uberlagerung beider Teilbewegungen ergibt sich die
(mathematische) Bahngleichung:

g
2vy% - cos?(a)

y(x) = x-tan(a) —

X
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Bahnkurve: » Wurfparabel
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Aus v,=0 ergibt sich die Steigzeit T:

v,(t) =0=v sin(a) —g-T

T =

Vo - sin(a)

g

Die Scheitelhhe H (max. Wurfhéhe)
erhalt man zur Zeit t=T:

g
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y(T) = H = vy *sin(a) - T —=T?
_ ,2absteigender
,2aufsteigender Ast* Vo 2
Ast* H =—"sin*(a)
29
> X
Fur die gesamte Wurfdauer t gilt: tges =2-T




Worauf kommt es an?

... Erreichen einer maximalen Wurfweite ...

Die Wurfweite X ergibt sich aus der

Ty

Wurfdauer t,=2T:
vy - sin(@)

X =xQ2T) =2 vy cos(a)-T TZT

X = 2 vy cos(a) - 2 Sn@
TW S.27
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Vo .
X =—"sin(2a)
9

X — X =f(vya)



Vergleich der Wurfweiten bei v,=konstant:

Wurfbahnen schiefer Wurf mit Hullkurve
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—— Wurfparaheln hei verschiedenen Ahwurfwinkeln
Einhullende
maximale Wurfweite

Die grol3te Wurfweite ergibt sich flr a=45°.

Gleiche Wurfweiten fir o, und a., ergeben sich bei: o, + a, = 90°
— Komplementwinkel



