
Zusammenhang von Ort, Geschwindigkeit und Beschleunigung: 

… gleichmäßig beschleunigte Bewegung 
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Bewegungen für die gilt: a ≠ konstant, nennt man ungleichmäßig 

beschleunigte Bewegungen. 

Beispiele: 

Anfahren eines Autos 
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… mit zunehmender Geschwindigkeit 
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… ungleichmäßig beschleunigte Bewegung (v0=0, x0=0) 
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Mit den Anfangsbedingungen v0≠0 und s0≠0 ergeben sich komplexere 

Funktionsgleichung für v(t) und x(t). 


